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NOM POU
AGE SEXE Art /2
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CLASSE DEX + PER Hypnose 0
ORIGINE Armes de jet et de tir: Orientation x1
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Caractéristiques x1 BASE  MAX
FOR TAI POU + PER
CON PER e Chercher x1 I
INT % Idée DEX I
POU % Chance Armes de contact : BASE  MAX
DEX % DeXxtérité x1 INT
APP % Charisme x1 Eloquence /2
x1 Europe x1
Points de vie Bagarre x4 Evaluer x1
Crocheter /2 Langue com. x3
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Mutations Embléme/portrait BASE MAX
pase_max  DEX + INT
PER |_|_| Amorcer piéges /2 I
Ecouter x2 I
Piloter 0
Pister x1 Autres compétences
Se cacher X2 Artisanat 05
Sentir / go(ter x1 Artisanat 05
Maitrise technologique 05
Armes % Emp. DOM POR A/R Main MUN Par. PdS Million de Spheres 0
Bagarre BASE MAX  Monde Ancien 0
e APP Potions 0
Bouclier Baratin x1 Scribe 0
Déguisement x1 Terra Incognita 0
Marchander x1
Armure Absorp. % Affect. Absorp. % Affect. Encombr. Rounds
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